CALCULADORA DE 10 DIGITOS 65-1001 

CON IMPRESION EN 2 COLORES 

Manual de Usuario - Favor de leer antes de usar este equip o. 


Su Calculadora de 10 Digitos con Impresion en 2 
Colores RadloShack es una calculadora con todas 
las caracteristicas disenada para ser facll de usar. 
La calculadora e permite realizar facllmente 
muchos tipos diferentes de calculos comerclales, 
Incluyendo adiclon simple, porcentajes adiclonales 
y de descuento, y mucho mas. Puede usar la 
funcion de impresion para Imprimir un registro 
permanente para referenda. La calculadora es 
perfecta para contadores, vendedores y 
estudlantes. 


Las caracterfsticas de su calculadora Incluyen: 


Metodo de Registro de Maquina Sumadora - la 

calculadora determlna el signo del numero 
(posltlvo 0 negative) basado en la tecia de funcion 
que usted presiona despues de introducir el 
numero. Esto le permite introducir facllmente 
largos calculos de adiciones o substracciones. 

Impresion Rapida de Dos Colores - la 

calculadora imprime substracciones y valores 
negatives en rojo, de tal forma que son faciles de 
encontrar. 

Amplia Pantalla de Cristal Lfquido de 10 
Digitos (LCD) - muestra de forma amplia digitos 
de facll lectura, haciendo facll de ver los calculos. 

Memoria de Cuatro Teclas - puede salvar 
subtotales, posteriormente sumarlos a, restarlos 
de, y llamarlos para calculos adiclonales. 

Tecia de Porcentaje - le permite determiner 
facllmente cambios de porcentajes e impuestos. 

Tecia 00 - le permite introducir rapidamente 
multiples ceros. 

Tecia - le permite cambiar facllmente los 
ultimos digitos introducidos. 


Tecia de Aumentos / Rebajas - le auxilia a 
determiner rapidamente costo, cambios de precio 
y porcentajes de cambios para un aumento o 
rebaja dada. 

Tecia de Aiimentacion de Papel - le permite 
avanzar rapidamente el papel de impresion sin 
afectar los calculos. 

Impresion del Contador de Terminos - puede 
totalizer e imprimir el numero de terminos en un 
calculo. 

Punto Decimal Flotante o Fijo - puede 
configurer la calculadora para flotar el punto 
decimal y desplegar hasta 9 posiciones decimales 
0 desplegar 0, 2 o 3 posiciones decimales fijas. 

Redondeo - redondea los resultados de los 
calculos decimales a las posiciones decimales 
fijadas. 

Antes de iniciar el uso de su nueva calculadora, 
recomendamos leer completamente este manual y 
familiarizarse usted mismo con estas 
caracteristicas de su calculadora. 
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DECLARACION FCC 


Este equipo cumple con los limites para un 
dispositivo digital Clase B como los especificados 
en el Apartado 15 de los Reglamentos FCC. Estos 
limites proporcionan protecclon razonable contra 
Interferencia de radio y TV en zonas residenciales. 
Sin embargo, su equipo podria causar 
interferencia de radio o TV aun cuando este opere 
apropiadamente. Para eliminar la interferencia, 
puede intentar una o mas de las siguientes 
medidas correctivas: 

• Reoriente o Gamble la localizacion de la 
antena receptora. 

• Incremente o disminuya la distancia 
entre el equipo y el radio o TV. 

• Utilice tomas de corriente en circuitos 
electricos diferentes para el equipo y el 
radio 0 TV. 

Consulte a la tienda RadioShack de su localidad 
si persists el problems. 


PREPARACION 


Conexion a la Fuente de Energia 

Puede energizar su calculadora con cuatro 
baterias AA (no incluidas) o con un adaptador AC 
externo (no incluido). Si planea usar la funcion de 
impresion frecuentemente, le sugerimos el uso de 
un adaptador AC. 


Instalacion de las Baterias 

Su calculadora puede usar cuatro baterias AA (no 
incluidas). Para el mejor funcionamiento y 
duracion, recomendamos las baterias alcalinas 
RadioShack. 


Precauciones: 

•Utilice unicamente baterias nuevas del 
tamaho requerido y del tipo 
recomendado. 

•No mezcle baterias viejas con nuevas, 
diferentes tipos de baterias (estandar, 
alcalinas o recargables) o baterias 
recargables de diferentes capacidades. 

Siga los siguientes pasos para instalar las 
baterias. 

1. Deslice la cubierta del compartimiento 
de baterias en la direccion de la flecha 
para removerla. 

2. Coloque las baterias en el 
compartimiento como es indicado por 
los simbolos de polaridad marcados en 
el interior (+ y -). 

3. Coloque la cubierta. 

4. Presione RESET. 


Si la pantalla de la calculadora se oscurece o si la 
calculadora para de funcionar apropiadamente, 
reemplace las baterias. 

Advertencia: deseche las baterias viejas rapido y 
apropiadamente. No las incinere o entierre. 

Precaucion: Si no planea usar la calculadora por 
un mes o mas, remueva las baterias. Las baterias 
pueden verter sustancias quimicas que pueden 
destruir partes electronicas. 


Conexion de un Adaptador AC 

Puede energizar la calculadora usando un 
adaptador AC de 6 V, 300 mA y un adaptador- 
conector tamaho M (no incluidos). Ambos estan 
disponibles en la tienda RadioShack de su 
localidad. 
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Precauciones: 

Debe usar un adaptador 
clase 2 que suministre 6 V 
DC y entregue al menos 
300 mA. 

Su parte central debe ser positiva y su conector 
debe ajustarse correctamente al enchufe DC 6V 
de la calculadora. Usar un adaptador que no 
cumpla estas especificaclones podria danar 
seriamente a la calculadora o al adaptador. 

• Conecte siempre el adaptador AC a la 
calculadora antes de conectarlo a la 
toma de corriente AC. Cuando finallce, 
desconecte el adaptador de la toma de 
corriente AC antes de desconectarlo de 
la calculadora. 

SIga estos pasos para conectar un adaptador AC 
a la calculadora. 

1. Asegurese de que la calculadora este 

apagada colocando 

OFF/ON/PRINT/ITEM en OFF. 

2. Coloque el Interrupter del voltaje del 
adaptador en 6V. 

3. Inserte el adaptador- conector en el 
cable del adaptador de tal forma que se 
lea TIP. 

4. Inserte el conector de barril del 
adaptador-conector en el enchufe DC 
6V en la parte trasera de la calculadora. 

5. Conecte el modulo de energia del 
adaptador a una toma de corriente 
estandar. 

Nota: Las baterfas Internas (si estan Instaladas) 
se desconectan automaticamente cuando conecta 
un adaptador AC en la calculadora. 

Apagado Automatico 

La calculadora se apaga automaticamente 
despues de aproximadamente 6 mlnutos si no 
preslona una tecla. Preslone ON/C para volver a 
encenderla. 


Instalacion del Rollo de Papel 

1 . Inserte los sujetadores del rollo de papel 
en sus soportes de montaje. 



2. Corte el rollo de papel para tener un 
extreme recto. 

3. Coloque OFF/ON/PRINT/ITEM en ON, 

posteriormente inserte el extreme del 
rollo de papel firmemente dentro de la 
ranura. Asegurese de que el papel se 
allmente desde la parte inferior del rollo 
de papel. 

4. Mlentras mantlene sujeto el extreme del 
papel en el lugar, presione la tecla 
FEED hasta que el papel Inicle a 
allmentarse a traves de la ranura en la 
cublerta de la Impresora. 




3 



CALCULADORA DE 10 DIGITOS 65-1001 

CON IMPRESION EN 2 COLORES 

Manual de Usuario - Favor de leer antes de usar este equip o. 


5. Coloque el rollo del papel en el 

sujetador. 

Cuando vea una Imea roja en el extreme del 
papel, reemplace el rollo del papel. 

Recomendamos usar un rollo de papel estandar 2 
'A de pulgada (disponible la tienda RadloShack de 
su localldad). 

OPERACION 

Encendido / Apagado de la Calculadora y 
Seleccion del Modo de Impresora 

Para encender la calculadora, coloque 

OFF/ON/PRINT/ITEM en ON, PRINT o ITEM. 

Coloquelo para: 

• ON tener la calculadora sin Impreslon. 

• PRINT tener la calculadora con 
Impreslon. 

• ITEM cuando desee que la calculadora 
tamblen Imprima el numero total de 
termlnos Introducidos en un calculo. 

Para apagar la calculadora, coloque 

OFF/ON/PRINT/ITEM en OFF. 

Importante: Para salvar la vida de la bateria, 
apague la calculadora cuando termlne de usarla. 

Simbolos de Impresora 


Sl'mbolo 

Funcion 

- 

Substracclon 

X 

Multipllcacion 

- 

Division 

= 

Igual 

% 

Porcentaje 

M+ 

Sumar a memorla 

M- 

Restar de memorla 

M* 

Llamado de memorla y 
limplar 

M 

Llamado de memorla 


Error 

%M 

Aumento / Rebaja 

#23 



Cuando la calculadora este configurada para 
Imprimir, esta Imprime simbolos para IndIcar las 
sigulentes funciones: 


Sl'mbolo 

Funcion 

0 

Limplar 

* 

Total 


Subtotal 

+ 

Adiclon 


El Interrupter decimal (F/3/2/O/ADD2) determlna 
cuantos digitos despues del punto decimal coloca 
la calculadora. 

• Cuando selecciona F (flotante), el punto 
decimal se mueve a cualquier posiclon 
requerlda para desplegar la respuesta 
precisa para el calculo. 

• Cuando selecciona 3, 2 0 0, cuando 
Introduzca numeros enteros (sin punto 
decimal), la calculadora adiclona 
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automaticamente un punto decimal y 
tantos ceros despues del ultimo numero 
que haya Introducldo. 

Por ejempio, si coloca el Interrupter en 3 

+ 

e introduce 3258 =, la calculadora 
muestra 3'258.000. 

• Cuando Introduce manualmente digitos 
despues del punto decimal, si introduce 
menos que el numero seleccionado (3 o 
2), la calculadora adiciona el numero 
necesario de ceros para cumplir con el 
numero seleccionado. 

Por ejempio, si coloca el interrupter en 2 
e introduce 842.3 -, la calculadora 
muestra -842.30. 


• Cuando selecciona ADD2, la 
calculadora inserta automaticamente un 
punto decimal antes de los dos ultimos 
digitos como si introdujera numeros para 
una adicion o substraccion, excepto si 
introduce manualmente el punto decimal 
en un lugar diferente. Cuando presiona 
+ 

= (o -) , la calculadora redondea el 
resultado y despliega solo dos digitos 
despues del punto decimal, aun cuando 
haya introducldo manualmente mas 
digitos. 


Nota: Esta configuracion es ideal para 
totalizar dolares y centavos debido a que 
no necesita introducir manualmente el 
punto decimal en cada numero. Pero 
asegurese de presionar 00 si no hay 
centavos en una entrada. 


• Cuando selecciona 3, 2, 0, o ADD2, la 
calculadora redondea los numeros hacia 
arriba o hacia abajo, dependiendo del 
valor del siguiente digito decimal. Si el 
digito es 5 0 superior, la calculadora 
redondea hacia arriba al digito 
precedente a su siguiente valor. Si el 


digito es 4 o menor, el digito precedente 
permanece siendo el mismo. 


Introduccion de Ceros Dobles 

Presione 00 para introducir rapidamente dos 
ceros. Por ejempio, si introduce 5 y despues 00, 
aparece 500 en la pantalla. 


Uso de Numeros de Referenda 

Utilice /# en cualquier punto de un calculo para 
asignar un numero de referenda a ese calculo en 
la impresion. Los numeros de referenda no 
afectan los calculos o resultados - ellos 
simplemente marcan los calculos de tal forma que 
pueda encontrarlos despues facilmente. 

Para asignar un numero de referenda a un 
calculo, introduzca el numero de referenda que 
desea usar (hasta 10 digitos), posteriormente 
presione /#. La impresion de salida muestra # 
seguido por el numero de referenda. 


Ejempio: Para usar una fecha como numero de 
referenda, introduzca un punto decimal entre el 
mes y dia, y entre el dia y el ano. Por ejempio, 
para Febrero 3, 2001, introduzca 2.3.2001 y 
presione /#. La segundo decimal no aparece en 
la pantalla, pero la calculadora imprime #2 3 

2001 


Correccion de Digitos Introducidos 

Presione para borrar el ultimo digito introducldo, 

0 presionelo repetidamente para borrar todos los 
digitos de la pantalla ( entonces aparece 0 ). 


Uso de la Tecia +/- 
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Presione +/- para camblar el numero desplegado 
de positive a negative o viceversa antes de que 
presione una de las teclas de funclon. 


Correccion de Errores de Entrada 

SI Introduce un valor incorrecto, presione CE. 
Posteriormente introduzca el valor correcto y 
proceda con el calculo. Si introduce un operador 
incorrecto, presione ON/C y empiece de nuevo. 


Despliegue de Errores 

E (error) aparece en la esquina inferior izquierda 
de la pantalla cuando: 

Aproximacion de Errores de Sobreflujo 

Si su calculo resulta en un numero que excede 10 digitos, usted puede estimar el resultado correcto 
(hasta 10 digitos significativos) siguiendo los siguientes pasos. 

1 . Cuente el numero de digitos que aparecen a la izquierda del punto decimal. 

2. Remueva el punto decimal. 

3. Agregue tantos ceros a la derecha del numero como digitos que habia a la izquierda del punto 
decimal. 


• El resultado de un calculo excede 10 
digitos (ver “Aproximacion de Errores de 
Sobreflujo”). 

• Intenta dividir entre cero. 

• Un calculo de memoria excede 10 
dfgitos (el contenido de la memoria 
permanece sin cambios). 

Presione ON/C para limpiar el error, 
posteriormente intente nuevamente. 


Por ejempio, si E 2.345678987 aparece, la respuesta aproximada es 23,456,789,870. 


EJEMPLOS DE CALCULOS 

Antes de realizar cada calculo, presione MC para limpiar la memoria (si es necesario) posteriormente 
presione ON/C para limpiar el ultimo calculo y cualquier valor desplegado. Posteriormente coloque cada 
interrupter como es indicado en la columna “Interruptor” antes de presionar cualquier tecla. 


Adicion y Substraccion 

Su calculadora utilize el metodo de entrada de maquina sumadora para realizar calculos de adicion y 
substraccion. Para sumar o restar, primero introduzca el valor, posteriormente presione una tecla 
operador (+ o -) para cada valor. 
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Ejempio: 1 2.55 + 1 5.75 + 4.20 - 1 0.45 - 5.30 - 3.80 = 1 2.95 con contador de termlnos. 


Interrupter 

Presione 

Pantalla 

Impresion de Salida 

ITEM ADD2 

1255 t 

12.55 


1Z5 + 


1575 t 

28.30 


1575 + 


420 t. 

32.50 


420 + 


1045- 

22.05 


1W5- 


530- 

16.75 


530- 


/# 

16.75 

005 

16^5 


380- 

12.95 


380- 



12.95 

006 

1295* 


Como ve en el ejempio anterior, preslonando/# se Imprime el subtotal y el numero de termlnos sumados 
0 restados. Preslonando * se imprime el total y el numero de termlnos sumados o restados, por medio de 
limpiar el total de calculos y de termlnos contabilizados. 

Adicion y Substraccion Constante 


+ 

Para sumar y restar, el ultimo valor que haya introducido antes de presionar ^ o - es la constante. 
Ejempio: 485 + 485 + 485 + 485 + 485 - 45 - 45 - 45 = 2,290 


Interrupter 

Presione 

Pantalla 

Impresion de Salida 

PRINT F 

ON/C 

0. 

0 


485 t 

485. 

485+ 


+ 

970. 

485+ 


+ 

1 '455. 

485+ 


+ 

1 '940. 

485+ 


+ 

2 '425. 

485+ 


45- 

2 '380. 

45- 


- 

2'335. 

45- 


- 

2 '290. 

45- 


* 

2 '290. 

2’290* 
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Multiplicacion y Division 

Ejempio: 1 23 x 456 - 789 = 71 .08745247 


Interruptor 

Presione 

Pantaila 

Impresion de Salida 

PRINT F 

ON/C 

0. 

0 


123x 

123. 

123 X 


456H- 

56'088. 

456 - 


+ 


789= 


789 = 




+ 

71.08745247 

7108745247 + 


= 




Muitiplicacion y Division Constanta 

Para multiplicacion y division, introduzca primero la constante y despues presione x o dos veces. 

Nota: Para division constante, necesita introducir el divisor constante primero, presionar dos veces, 
posteriormente introducir el dividendo. Esto es lo contrario a un calculo ordinario. 

Ejempio: 300x2,145 = 643,500 


300x4,950.6 = 1,485,180 
9,652^ 16 = 603 
5,264.9^16 = 329 


Interruptor 

Presione 

Pantaila 

Impresion de Salida 

PRINT 0 

ON/C 


0. 

0 


300xx 

K 

300. 

300 X 
300 XX 


2145t. 



2,145 = 



K 

643'500. 

643,500 + 


4950.6t 



4,95(B = 



K 

1'485'180. 

1,485,180 + 


16H-H- 

K 

16. 

16 H- 
16 


9652t 



9,652 = 



K 

603. 

603 + 


5264.9 t 



5,26« = 



K 

329. 

329 + 
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Calculo de Porcentaje 
Ejempio: 300 x 3% = 9 


Interrupter 

Presione 

Pantalla 

Impresion de Salida 

PRINT 0 

ON/C 

0. 

0 


300x 

300. 

300 X 


3% 


3% 



9. 

9 + 


Calculo Exponencial 
Ejempio: 3® = 243 


Interrupter 

Presione 

Pantalla 

Impresion de Salida 

PRINT F 

ON/C 


0. 

0 


3xx 



3 X 



K 

3. 

3 XX 


+ 



3 = 



K 

9. 

9 + 


+ 



9 = 



K 

27. 

27 + 


+ 



27 = 



K 

81. 

81 + 


+ 



81 = 



K 

243. 

243 + 


Calculo de Incrementos 

Ejempio: Incremento del 12% a 1,230 es 1,377.60. 


Interrupter 

Presione 

Pantalla 

Impresion de Salida 

PRINT 2 

ON/C 

0. 

0 


1230X 

1 '230. 

1 ,230 X 


12% 


12 % 



147.60. 

147B0 + 


+ 

1 '377.60. 

1,37-;60 +% 


= 
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Calculo de Decrementos 

Ejempio: Decremento del 1 2% de 1 ,230 es 1 ,082. 


Interrupter 

Presione 

Pantalla 

Impresion de Salida 

PRINT 0 

ON/C 

0. 

0 


1230X 

1 '230. 

1 ,230 X 


12% 


12 % 



148. 

148 + 


- 

1 '082. 

1,082 -% 


Use de un Numero de Referenda 
Ejempio: Numero de Referenda 880427. 


1.2 + 2.3 = 3.5 
3.5 + 3.4-4.5 = 2.40 


Interrupter 

Presione 

Pantalla 

Impresion de Salida 

PRINT ADD2 

ON/C 

0. 

0 


880427 /# 

880'427. 

#880427 


120 t. 

1.20 

120 + 


230 t 

3.50 

230 + 


/# 

3.50 

350 


340t 

6.90 

310 + 


450- 

2.40 

450- 


* 

2.40 

210* 


Calculo de Aumentos / Rebaja 

La funcion de aumento / rebaja le ayuda a encontrar el precio de venta basado en el costo (o el costo 
basado en el precio de venta) con el margen de utllidad bruta deseado. Tamblen le permite determiner el 
margen de utilldad bruta cuando es dado el costo o el precio de venta. El margen de utllidad bruta es el 
porcentaje del precio de venta que es utllidad. 

((Precio - Costo) + Precio) x 100 = Margen de Utllidad Bruta (MUB) 
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Ejempio: SI un producto cuesta $100, i,en cuanto deberia venderlo para tener una utilldad de 20%?. 


Interrupter 

Presione 

Pantalla 

Impresion de Salida 

PRINT 2 

ON/C 

0. 

0 


lOOx 

100. 

100 X 


20 MU/MD 


20 %M 




25)0 -% 



125. 

123D0 


SI quiere vender un producto en $100 con un margen de utilldad bruta de 20%, ^cuanto deberia ser el 
costo?. 


Interrupter 

Presione 

Pantalla 

Impresion de Salida 

PRINT 2 

ON/C 

0. 

0 


100- 

100. 

100 - 


20 MU/MD 


20 %M 




1056666666 -% 



83.33333333 

8333333333 


Calculos de Memoria 

La caracteristica de calculo de memoria le permite realizar facilmente calculos de pasos multiples. Utllice 
las sigulentes teclas para los calculos de memoria. 

• M+ adiclona el valor desplegado a la memoria. SI alguna multipllcaclon o division esta 
pendlente, la calculadora reallza el calculo y despues adlciona el resultado a la memoria y lo 
despllega / Imprime. 

• M- resta el valor desplegado de la memoria. SI alguna multlplicacion o division esta pendlente, 
la calculadora reallza el calculo y despues resta el resultado de la memoria y lo despllega / 
imprime. 

• MR despllega / imprime el contenido de la memoria sin limpiarla. (La salida de impresion 
muestra M) 

• MC despllega / imprime el contenido de la memoria y la limpia. (La salida de impresion muestra 
M*.) 
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Ejempio: (12x3) + (75 x 8) + (37 x 7) = 895 


Interrupter 

Presione 

Pantalla 

Impreslon de Salida 

PRINT F 

MC 


0. 

0 M* 


ON/C 


0. 

0 


12x 


12 . 

12 X 


3M+ 

M 

36. 

3 = 





36 M + 


75x 

M 

75. 

75 X 


8M+ 

M 

600. 

8 = 





600 M + 


37x 

M 

37. 

37 X 


7M+ 

M 

259. 

7 = 





259 M + 


MR 

M 

895. 

895 M 


CUIDADO 

Para dlsfrutar su Calculadora de 10 Digitos con Impreslon en 2 Colores RadloShack por mas tiempo: 

• Mantenga la calculadora seca. SI esta se moja, limplela y sequela inmediatamente. 

• Use y guarde la calculadora solo en temperatures amblente normales. 

• Maneje la calculadora con cuidado. No la golpee. 

• Mantenga la calculadora alejada del polvo y mugre. 

• Limple ocaslonalmente la calculadora con un pano humedo para mantener su apariencia de 
nuevo. 


Modificar o interferir con los componentes Internos de la calculadora pueden provocar malfunclonamiento 
y podria invalldar su garantia. SI su calculadora no esta funcionando como deberia, llevela a la tienda 
RadloShack de su localldad para asistencla. 


Reemplazo del Cartucho de Tinta 

La Impresora en esta calculadora utilize un cartucho de tinta desechable (disponible en la tienda 
RadloShack de su localldad). Para mantener una Impreslon clara, camble el cartucho de tinta cuando la 
impreslon empiece a ser clara. 

Precaucion: Nunca intente re-usar el cartucho adicionandole un solvente o tinta liquida. Esto podria 
dahar la impresora. 
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CON IMPRESION EN 2 COLORES 

Manual de Usuario - Favor de leer antes de usar este equip o. 


1 . Jale suavemente el papel fuera de la Impresora girando el rollo de papel hasta que el extreme 
del papel saiga de la calculadora. 

2. Remueva la cublerta de la impresora empujandola hacia la parte trasera de la calculadora, 
posteriormente sujete el broche marcado PULL UP y levante el cartucho. 

3. Instale el nuevo cartucho preslonandolo en su lugar, posteriormente coloque la cubierta de la 
impresora. 
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CALCULADORA DE 10 DIGITOS 
CON IMPRESION EN 2 COLORES 


65-1001 


ESPECIFICACIONES 

Energia de Entrada 

Vida de Bateria 
Punto Decimal 
Resultado 
Pantalla 

Tamano Pantalla (AA) 

Velocidad de Impresion 
Rollo de Papel 
Temperatura de Operacion 
Dimensiones (AAP) 

Peso 

Las especificaciones son tipicas; 
a cambio y mejora sin aviso. 


Manual de Usuario - Favor de leer antes de usar este equipo. 


6 Vcc, 300 mA 
(4 baterias “AA") 
Adaptador Opcional 

900 boras aprox. 

Entrada flotante (hasta 9 posiciones decimales) 

Config. Decimal (3, 2, 0, ADD 2 ) y punto flotante 

10 digitos 

2 X 9 cm 

1 .7 Imeas / segundo aprox. 

5.7 cm 
0a40 °C 

4.7 X 13 X 21.1 cm 
397 gramos 

unidades individuales podrian variar. Las especificaciones estan sujetas 
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